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SLOQUE 1 COMPETENCIBS EN GESTION DE LA INNOVACION SLOQUE 2 NUEvVas TECNOLOGIAS 4.0 Para PYMES
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- Innovacién en el modelo de negocio.

- La estrategia del océano azul.

- La curva de valor. Variables estratégicas

- Mapa de tecnologias emergentes.

- La transformacion digital.
Qué es y a quién afecta.

- Innovacion abierta.

Qué es y como aplicarla.

Design Thinking: conoce el método para innovar en todo tipo de negocios

Como innovar en tu pyme. )
Sistema de innovacion minimo viable

Herramientas para identificar

oportunidades de innovacién Nuevas posibilidades de los Entornos Virtuales para el entorno empresarial
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- Introduccion a las posibilidades de los entornos virtuales en el entorno empresarial.

- Presentacion de los diferentes lenguajes audiovisuales y explicacion de cada uno de ellos:
Realidad Virtual, Realidad Aumentada y Video 360.

- (Qué ofrece cada uno de estos lenguajes al mundo empresarial?

- ;C6mo hablar cada idioma? Herramientas para desarrollar en cada uno de los ambitos

- Programas y soportes recomendables a utilizar en cada entorno

- Caso practico real. Q
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Apllcacmnes de los - s/s Posibilidades de la w23/5 Big Data para pynies,

- Introduccién: Por qué innovar agil.
- Las personas innovadoras.
Cémo encontrarlas y apoyarlas.
- Los objetivos de innovacion.
- La estrategia de innovacion.
- El plan de trabajo de innovacion.
- Check list para trabajar los proximos 90 dias.
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N ,‘\" E "' & el TA drones para su uso Impresién 3D. N A una oportunidad
| l it \ ! * ' *?' [;F,t“ civil y comercial “an Conoce herramientas \'\‘ll de crecimiento
- Introduccidn a la metodologia Design Thinking. . O para tu inmersién en N
/T Aplicaciones: innovacion en nuevas ideas de negocio, nuevos productos y nuevos servicios / - Presentacién Dronica. ' esta tecnologia 4.0 - Qué es y como utilizarlo
{1211 - Fases de la metodologia: exploracion, ideacion, prototipado e implementacion. - Legislacién actual y futura. en una pyme
L <= - Kit con las principales herramientas de Design Thinking: personas, mapa del viaje del cliente, -Tipos de drones y su uso en N - {Qué esy para qué sirve? - Identificar procesos de
d herramientas de prototipado, etc. el funcién de la aplicacion. -Tecnologia mas usada para obsoletos de mejora
- Caso practico en gru{awnova ndo en un negoc:lo real. _ | - Aplicaciones de los drones en laimpresion 3D. - Oportunidades y beneficios
" R i | 54 | el mbito civil. - Aplicaciones de la impresion 3D: ara tu empresa por el uso
' ¥ s ”kmm ' : L'H WK i - Caso practico desde aula. - Prototipado. sel Big Dats. ;
25/4 Aprende a gestionar la innovaciéon para poder liderar - Caso practico en campo. - Piezas funcionales. - Principales herramientas de
- Mantenimiento. captura, almacenamiento
™ - Artesania. - y proceso de datos

- Alimentacion.
- Personalizacion.
- Formacion.
- (Qué materiales se pueden
usar para esta tecnologia?
N—

- Estrategias e implementacion.
- Analisis de necesidades y
toma de decisiones.
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- Introduccién a la proteccién de la propiedad industrial e intelectual de las empresas.

- La proteccion, defensa y gestién de marcas, nombres e imagen de los productos y de las empresas.
Qué hacer para defender tu marca.

- La proteccion, defensa y gestion de los desarrollos tecnolégicos y las invenciones de las empresas.
No queremos que nadie copie tu invento.

- La proteccién, defensa y gestion del disefio industrial. Defiende tu innovacion en disefo. e oggm i AN S

- La proteccion, defensa y gestion del software, aplicaciones informaticas y otros desarrollos. INSCOEOONES BN T e e e
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