PROGRAMACION
CARTAGENA BN 38 8iTS RETRO SOLIDARIOS

10:00 - Apertura del evento.

11:30 - Ciclo de conferencias, con Don Joaquin Barbera Blesa,
presidente de la asociacion ASTUS, inaugurando el evento con la present-
acion en el salon “Isaac Peral” de los siguientes ponentes:

- Humberto Martinez Barbera, Ingeniero en Informatica, Ingeniero
Naval y Oceanico, Prof. Titular en UMU, que nos hablara sobre retro-in-
formatica y el mundo tecnologico del submarino.

- Diego Quevedo Carmona, A.N. en la Reserva, autor de
"Tras la estela de Peral", hablara sobre la figura de D. Isaac Peral y su Sub-
marino.

- José Antonio Quijada, hablara sobre "PERAL, THE SUBMARINE",
videojuego que ha programado en entorno Amstrad, cuyos beneficios de la
venta se destinaran a la asociacion "ASTUS".

14:00 - Descanso, los ordenadores para jugar y los stands de ventas se-
guiran abiertos para los visitantes.

16:00 - Presentacion de la edicion fisica del nuevo videojuego TRIPIPONG
para Vectrex, Eduardo Arancibia nos contara como se desarrolla dibujando
con vectores en lugar de pixeles, para esta consola Unica en la Historia. Tras
esto habra un torneo en el que se entregaran premios a los ganadores.

17:00 — Campeonato de Street Fighter II' Champion Edition (previa inscrip-
cion). Eduardo Arancibia del “Museo del Videojuego” y Jesus Victoria de
"Ecomatica-PCBox" junto con su equipo, presentara el campeonato, la entre-
ga de premios y trofeos.

Los premios consistiran en: Trofeos elaborados por los trabajadores del
“Centro Especial de Empleo Prolam-Astus”, periféricos gaming cedidos por
PCBOX, coleccion de peluches mini de Street Fighter cedidos por SOLOPIX-
EL y un Laynard y distintivo a cada participante cedido por ECOMATICA.

19:00 - Concierto del grupo "CELTICSEASMUSIC".
20:30 - Cierre del evento ClStUS
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Alo largo de toda la jornada contaremos con la animacion de
"LOS CAZAFANTASMAS", "MAZINGUER Z" y "EL ESCUADRON FENIX
(STAR WARS)".

Dispondremos de diferentes puntos de venta de videojuegos de
consolas retro, material informatico y merchandising de los diferentes
colaboradores.

También tendremos a la venta el Juego "Peral" y diferentes Homebrew
de desarrolladores espafoles, asi como de material retro / coleccionista
donado.

Durante toda la jornada habra una zona gaming compuesta por varios
ordenadores para que hasta 16 visitantes puedan jugar de forma si-
multanea en un entorno de emulacion con diferentes sistemas cortesia de
Ecomatica — PCBox.

Contaremos con la autora del cartel y la portada del videojuego Peral,
Marta Martinez, mas conocida como Evergreen, firmando carteles cuyo
precio estara integramente destinado a Astus.

AUA pondra a disposicion de los visitantes diferentes ordenadores
para jugar y disfrutar del retro a lo largo del evento. Al igual que
"Retroworks" y "Arcaic”.

AUA también pondra a tu disposicion "TALLER" de reparacién de
ordenadores 8 bits.

Habra un stand del Proyecto “Videojuegos por alimentos”, en el que se
podran cambiar videojuegos por Kg. de alimentos, que seran destinados a
Banco de alimentos de la Region de Murcia — Sede de Cartagena.

Para la amenizacion del evento contaremos con DJ y musica de los
80-90 en el patio del CIM cuya cantina permanecera abierta.

Recordamos que el Museo Naval de Cartagena, permanecera abierto
de 10.00 a 14:00 para poder visitarlo, al igual que el Submarino Peral en la
“Sala Peral”.
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